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Pohadky na dobrou noc

Autor DuSan Vit

Grafika pohadek déti z Bystrice nad Pernstejnem a okoli
Ilustrace freepik, @melapics

Herni doba 10 minut / hrace

Pocet hracu 2-4

Obsah baleni

- kniha pohadek

- 4x sada hlasovacich zetonl (4 pro kazdého hrace)
- 4x sada ZetonlO vypravéni (8 pro kazdého hrace)

- 5 zalozek

- 8 Zetonl zpochybnéni

- bodovaci plan

- desetisténna kostka

- pravidla

Priprava hry

Do stredu stolu hraci polozi knihu pohadek. Spolecné se dohodnou,
kolik kol ma jejich partie mit a s jakou obtiZnosti chtéji hrat.

Zvolte obtiZnost
Lehka

Stredni

Tézka

S pomoci desetisténné kostky si vylosujte pohadku z kazdé z péti
sekci (15, 30, 45, 60 a 90 vterin). Na volbé stranek se mlizete
misto hodu kostkou hraci také dohodnout. Vysledné stranky si
oznaci zalozkami tak, aby Sipka ukazovala vlevo nebo vpravo na
stranku, kterou budou pouzivat.

Vedle planu polozte bodovaci desku.
Kazdy z hracl si zvoli barvu a dostane odpovidajici sadu
hlasovacich Zetony a Zetonl vypravéni. Jeden z Zetonl vypravéni

polozi na policko s hodnotou nula na bodovaci desce.

Kromé vySe popsanych komponent budete potrebovat stopky, které
umi mérit vSechny potrebné intervaly.

Prubéh partie

Hraci postupné prochazi pohadky ve vzestupném poradi, od
nejkratsi po nejdelSi vypravéni.

Partie se déli na dvé faze, které se opakuji pro kazdou pohadku
zv1last. Hraci si nejdrive jeden za druhym rozmisti na obrazek
pohadky zetony vyprdvéni. Tim si zvoli casti pribéhu, které
zahrnou do svého vypravéni.

Jakmile jsou vSechny zetony vypravéni umisténé, pristoupi hraci k
druhé fazi. Béhem predepsané doby (15-90 vterin) se pokusi
odvypravét zajimavou pohadku ostatnim hrdcdm a skoncit vypravéni
ve spravnou chvili.

Na konci dostanou hraci body podle toho, jak se pribéh libil
ostatnim, kolik pouzili Zetonl vypravéni, a jak dobre dokazali
odhadnout casovy limit.

Faze pripravy vypravéni

Hraci nalistuji prvni vylosovanou pohadku oznacenou zalozkou s
C¢islici 15. Hodnota zalozky vyjadruje, kolik budou jednotlivi
hrac¢i mit casu na vypravéni svého pribéhu.

Zacind hrac¢, ktery naposledy vidél pohadku. Hraci se na tahu
stridaji ve sméru hodinovych rucicek.

Kdyz na hrace prijde rada, vezme jeden vybiraci zeton své barvy.
Vybere si na obrazku misto s predmétem, o kterém chce pohadku
vyprdvét a Zeton na néj polozi (viz. Pravidla umisténi Zetonu).

Misto umisténi dalsiho Zetonu miZe pasovat a rozhodnout se dalsSi
zeton nepokladat.

Takto se hrac¢i stridaji na tahu, dokud vSichni neumisti vSechny
zetony nebo nepasuji.

Pravidla umisténi Zetonu

- vybiraci Zeton se musi alespon casti lezet na zvoleném obrazku
- hrac pri umistovani nesmi nijak posouvat Zzetony ostatnich hracu

Faze vypravéni

Hrdc¢i se postupné vystridaji ve vypravéni a to ve stejném poradi,



ve kterém umistovali Zetony na obrazek pohadky.

Hrac po pravé ruce aktivniho hrace se stane casoméricem. Nastavi
na stopkach odpocet predepsaného casu (15-90 vterin) podle
zvolené obtiznosti.

POZOR! Stopky nesmi na konec intervalu upozorfiovat zadnym casovym
signalem!

Jakmile zac¢ne aktivni hrac vypravét, casoméric spusti odpocet.

Hrac¢ na tahu vypravi ostatnim ucastniklm pohdadku. Do svého
vypravéni musi zahrnout vSechny casti obrazku, které Zetonem
oznacil. Mohou pri tom obrazek interpretovat volné a nejsou
vazani jeho presnym vzhledem a vyznamem, ale mohou z néj
odvozovat i vlastnosti.

Tip: Napriklad rozsvicenou lucernu lze kromé jejiho klasického
vyznamu pouzit napriklad jako slova zlutd, svétlo, teplo plamen,
atd.

Oznacené obrazky mize pouzivat v libovolném poradi. Kdykoliv
nékteré pouzije, vezme ihned odpovidajici zeton zpét a presune
jej na oblast nadpisu pohadky. Tim je ostatnim jasné, ktery
vyznam pouzil. Kdokoliv ze souper( mize v tuto chvili umistit na
stejné misto zeton zpochybnéni.

Kromé vypravéni se ale hrac¢ musi snazit soustredit také na cas.
Pohadku musi ukoncit ve chvili, kdy si mysli, Zze ubéhnul
predepsany c¢as (15-90 vterin).

okamzité zastavi. Délka vypravéni se méri v celych vterinach, s
desetinami zaokrouhlenymi podle matematickych pravidel.

Pokud na pohadce lezi néjaké Zzetony zpochysbnéni, musi aktivni
hrac¢ vysvétlit vyznam, ve kterém oznacené slovo pouzil. Pokud se
mu to nepodari, musi vratit jeden z vyprdavécich Zetonl zpét na
plan.

Bodovani

Aktivni hrac¢ nyni ziska body. Jeho skoére odpovida poctu zetond,
které se mu podarilo do pohddky zaradit a nebyly zpochybnény.

Tuto hodnotu ale musi ponizit o pocet vterin, o které skoncil
drive nebo pozdéji, nez bylo predepsané. Nikdy ale nemize ziskat
zaporny pocet bodu.

0 vysledny pocet bodl posune svij ukazatel skére na bodovaci
stupnici. V pripadé, ze je penalizace za cCas vysSSi neZz pocet
Zetonld, pak sv(j ukazatel skére neposouva.

Nyni je s vypravénim na radé dalsi hrac¢ po sméru hodinovych
ruc¢icek.
Konec kola

Jakmile vSichni hrdaci vyuzili svoji moznost vypravét, je cas na
posledni vyhodnoceni pohadek.

VSichni hraci soucasné vezmou své hlasovaci Zetony a potaji
(hodnotou dolll) je rozmisti pred ostatni hrace podle toho, jak se
jim jejich pohadky libily. Pouze jednomu hraci daji Zeton +1,
pred ostatni polozi prazdny Zeton.

Teprve kdyz vSichni své Zetony rozdaly, mohou je hraci otocit.
Kazdy hrac dostane tolik bodl navic, kolik dostal Zetond +1. Tyto

body si ihned poznaci na bodovaci stupnici.

Poté hraci nalistuji dals$i pohadku v poradi a pokracuji znovu
fazi pripravy vypravéni.

Konec partie

Jakmile hraci dokonc¢i fazi vypravéni u posledniho pribéhu a
rozdaji vSechny body, partie je konce.

Vitézem se stava ten hrac, ktery ziskal v souctu nejvice bodu.



Autori ilustraci (v abecednim poradi)

BeneSova Anna
BenesS Petr
Blazkova Ingrid
Bobrovsky Adam
Bouchal AleS
Brozova Barbora
Cermdk Petr

Cernd Vanessa
Dvorakova Markéta
Horak Zbynék
Hrlizova Svétlana
Husak Stanislav
Janecek Lubos

Jez Ondra

Kolar Zdeneék
Kovalova Olesia
Kroupova Eva
LukeS Karel
Machalkova Daniela
Markova Tatiana
Némec David
Novotnd Marie
Ondrackova Vanda
Petrova Eliska
Polnicky Roman
Smejkalova Andrea
Stejskalova Petra
Sucha Daniela
Suchy Patrik
Sejnoha Josef
Toman Jiri
Vaskova Kristyna
Vaskova Leona
Vecera Miroslav
Zeman Ivo
Zemanova Katerina

Dékujeme détem i jejich rodiclm za vstricnost a svoleni k vyuziti
Casti détskych obrazka.
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