


Bylo jedno vdnoc¢ni rdno, kdyZz se rodina Bublinkovych probudila do uzZasné
viné cerstvé upeceného cukrovi. Tato rodina byla zndmd svymi mistrovskymi
pekarskymi dovednostmi a kazdy rok pred Vanocemi pekla nejchutnéjsi cukrovi
ve vesnicti.

Tentokrdt se vsak stalo néco neobvyklého. Kdyz otevreli troubu, vsimli si,
Ze jeden kousek cukrovi vypadd jinak nez ostatni. MélL jiskrivé modré oci
a stastny udsmév. Byl to pernikovy muzZicek, ktery ozZil!

"Vidite to takRy?" vykrikl nadSené maly Tom a ukdzal na pernikového muzicka.
"To je uzasne!"”

Pernikovy muzicek se na né usmdl a promluvil s jemnym hlasem: "Ano, jsem
zivy! Dékuji za to, Ze jste mé vytvorili s Lldskou. Jsem Pan Perriounek,
strdzce vdnocéntiho cukrovi.”

Celd rodina Bublinkovych byla ohromena. Jejich cukrovi oZilo! Pani Eva se
zasmdla a rekla: "Vypaddte uZasné, Pane Perriounku. Rddi vds pozndvdme."

Pan Pernounek ale pozZddal rodinu, jestli by letos nemohli napéct trochu
cukrovi navic, aby jej mohl rozddvat na ulici tém, kteri si nemohou dovolit
vlastni. Vyrobi jej podle jeho specidlniho receptu, ktery md prindsSet
Stéstt.

Podle svého specidlniho receptu vytvoril tésto, rozvdlel jej a rozdal
jednotlivym clendm rodiny. Na stil poloZil specidlni plech, ale pak zvedl
varovné svij pernikovy prst.

ACkoliv byli Bublinkovi zkuSenymi pekari, peclivé jim vysvétlil vyrobni
postup. Darované kouzelné cukrovi totiZz nesmi vzniknout jen tak, ale must
byt produktem soupereni téch nejlepsich pekari ve vesnici. Prdvé proto se
zjevil u nich.

Kazdy nyni musi ze svoji c¢dsti tésta vykrdjet Rousky cukrovi a peclivé je
vysklddat na plech. VSe musi probihat velmi rychle, protoZe tésto ztrdci
svoji magickou schopnost. Proto je treba vzdy pripravit jeden plech a
vsechno zbyvajici nevyuzZité tésto vyhodit a pripravit nové.

Pekli celé dopoledne a byli docela uspésni. A tak pan Perriounek po cely
Stédry den rozddval na ulici vdnoéni ndladu a sladoucké cukrovi.

Obsah baleni

- plech

- 4 planky rozvaleného tésta

- sada vykrajovatek cukrovi

- 4 zetony poradi

- 4 sady kosticek

- 100 kuslO ulomk( cukrové polevy
- pytlik

Priprava hry

Kazdy z hrdcd si vybere barvu a vezme si odpovidajici sadu
barevnych kosticek. K tomu pred sebe polozi jeden plat
rozvdleného tésta.

Do stredu stolu pak pripravi na hromadu vSechna vykrajovatka jako
spolelnou zasobu. Zetony poradi rozlozi do rady tak, aby na né
vSichni hraci dosahli.

Plech zatim polozi stranou.
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Ukdzka pripravené hry 3 hradci



Pribéh hry

Partie se odehrava v nékolika kolech. Kazdé se déli na dvé faze.
Nejdrive v3ichni hraci spolecné a soucasné vykrajuji z tésta tvary.
Teprve poté své tvary jeden po druhém vkladaji na plech a na zavér
kola je upecou. Kazdé kolo konci bodovanim.

V partii hraci stridaji fazi vykrajovani a fazi peceni az do chvile,
kdy uz nejsou v zasobé zadné dilky cukrovi.

Faze vykrajovani
Tuto fdzi hraji hraci spolecné.

VSichni si berou libovolné dilky ze spolecné nabidky a pokladaji
je na svij plan rozvdleného tésta. Mohou je pokladat zcela dle svého
uvazeni, ale zadny dilek nesmi presahovat okraj tésta.

Pribéh fdze vykrajovdni

Hra¢ se mize rozhodnout kdykoliv s vykrajovanim skoncit, aniz by
mél tésto zaplnéné.

Jakmile se hrac rozhodne skoncit, vezme si Zeton poradi s nejnizsim
dostupnym cislem. Od této chvile uz nesmi brat Zzadné dalsi
vykrajovatka ani hybat s témi, které lezi na jeho tésté.

Jesté pred postupem k dalsi fazi si hraci zkontroluji rozlozeni
svych vykrajovatek. Pokud na konci faze vykrajovani jakykoliv dilek
presahuje ve z rozvdleného tésta, pak jej hrac musi odhodit a nesmi
jej pouzit v druhé fazi.

Faze peceni

Hraci se postupné stridaji na tahu. Zac¢ina hrac, ktery jako prvni
skon¢il fazi vykrajovani (md zeton s nejnizsim poradovym cislem).

Ve svém tahu hrac¢ premisti jeden z dilkd ze svého tésta na spolecny
plech. Mdze jej umistit na libovolné misto. Poté na néj ihned polozi
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kosticku svoji barvy.

Hrac¢i se timto zplsobem stridaji na tahu do té doby, nez je plech

nezbude na jeho tésteé.



Pokud nékterému z hracld zbylo na tésté néjaké vykrajovatko, které
uz neni mozné na plech prilozit (protoZze na ném jiZz neni misto),
pak si za kazdé takové vykrajovatko musi otocit jeden ze svych dilki
na plechu (oznaceny kostickou jeho barvy) vzhlru nohama na spalenou
stranu.

Jakmile je plech zaplnény, hraci spoc¢itaji, kolik dilkd kdo z nich
umistil. Ten, ktery md na plechu nejvice nespdlenych kouskl
cukrovi, ziskava bonus.

VSichni hraci si pak oboduji své kousky cukrovi - vétsSi dilky maji
hodnotu 2 body, mensi dilky cukrovi maji hodnotu 1 bod.

Volitelné souperivé pravidlo

Pokud se objevi na plechu spaleny dilek, mize se jeho majitel
rozhodnout (v momenté, kdy ho otaci) a spalit také jeden sousedni
kousek cukrovi a tim uSkodit nékterému ze souperd.

Dalsi kolo

VSechny upecené nebo spalené dilky hrac¢i odlozi stranou a se
zbyvajici zdasobou vykrajovatek zahaji dalsi kolo.

Pokud uz zadné dilky cukrovi nezbyvaji, nasleduje konec hry.
Konec hry
Hrdc¢i si poscitaji body ze vSech odehranych kol.

Ten, kdo ziskal nejvice bodl, se stava vitézem.
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